STORYTELLING

UMA HISTORIA BEM CONTADA

Liga o Conteudo
ao Propdsito

@@

DA asas a

achieve+forumr-

Estabelece

uma

Ligacdo

Imaginacdo

Cria um novo nivel de
entendimento

4 TIPOS DE HISTORIA

Estabelecer uma Ponte

 Diga como € no presente.

« Crie uma imagem

do futuro.
* Mostre Necessidade
Evidéncias / Resultados

de Mudanca

 Foi feito anteriormente.

* Pode ser feito
novamente!

* Problema-Solucdo- AI—

Resultado.

Analogia

« Tenha uma visdo diferente.
« Apele ao Familiar.
* Que podemos aprender

e como nos ajudard? .I :

Jornada de Sucesso

- Houve um apelo &
acdo.

+ Existiram grandes
Obstéculos.

+ Como foram Superado

QUANDO USAR CADA
TIPO DE HISTORIA

Tipo de Histéria

Quando Usar

Estabelecer uma Ponte °

Analogia ‘
Evidéncias/Resultados .
Caminhada do Heréi .

Demonstrar como se resolveu o problema
Criar uma imagem convincente do futuro
Demonstrar o impacto no negdcio

Explicar ideias novas ou complexas
Para llustrar algo importante
Quando a tomada de decisdo é lenta

Quando existe Ceticismo
Quando Necessita de provar
Comunicar Impactos no Negdcio

Mostrar progresso ao longo do tempo
Apelar as emocgoes
Mostrar como se superaram os desafios

ESTRATEGIAS PARA AUMENTAR O IMPACTO

o Assegurar clareza do propodsito.
e Evidenciar Autenticidade.

e Conhecer a Audiéncia.
e Ser Breve.

* Preparar-se.

e Adicionar Emocdo.
e Dar atencdo a Audiéncia.
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achleve+forumr iz Basilaris




